Voistlus ,.SOnad uUksi ja kambakesi koos*

Tallinna Vindi Lasteaia keelekiimblusriihm ,Pdasukesd"

1.Tegevused ja magud, mille abil sdnade ja sGnakornmatsioonide tdhendusi 6pime.
Kuna keelekimblusriihmas &petaja ei kasuta laste lkeyath ega kasuta tolkimist, siis arusaamise
tagamiseks kasutame miimikat, Zeste, kontekstustajawisualiseerimist. Kuid esmalt tuleb séna ja
siis pilt. Laps peab algul kuulama ja aimama uuieasle tdhendust enne kui vbetakse kasutusele
visuaalsed vahendid. Nii registreerub sbna esisilgikeeles. Uute sdnade taéhenduse aimamisele aitab
kaasa, kui see, millest raagitakse on seotud ketigeek Sonade ja sGnakombinatsioonide dppimiseks
ja kinnistamiseks kasutame rihma loodud keelekeslkahk ,réékivaid seinu”, kuhu kaardistame
koos lastega labivoetavad teemad piltide ja sdrdesija. Pildid ja muu materjal keelekiimblusrihma
seintel ei ole Uksnes kaunistuseks. Seinamaterjalidneid oskuslikult kasutada, toetavad keeleGpet
mitmel moel:

¢ arendavad tdhelepanu ja motlemist
pakuvadd visuaalset tuge
laiendavad ja kinnistavad sGnavara
jagavad informatsiooni
toetavad arusaamist (kontekstist lahtumine)
hdlbustavad sbnade kordamist ja kinnistamist
aktiviseerivad laste kdneoskust
on toeks lugema ja kirjutama Gpetamisel
arendavad tahelepanu ja loogilist mdtlemist
on eeltddks edaspidisele teatmeteoste kasutamiyedtavad slsteemsust, — laps teab, kus
Oigeid vastuseid otsida
Igapéevaselt kasutatavad, teemaga seotud vdi jalatermis leiavad pikemas perspektiivis
kasutamist, paigutame laste silmade korgusele. Mmame lapsi iseseisvalt seintelt infot otsima.
Eksponeeritavad materjalid vdivad olla dpetaja pealmistatud voi lastega koostatud.
Naiteks:
Mang ,Kuum pall*
Eesmaérgid:
a)laps on téahelepanelik
b)laps oskab kiirelt reageerida
c)laps saab aru Uldmdistetest
d)laps oskab vajadusel kasutada seinamaterjale
Vahendid pall
Méangu kaik:
Lapsed seisavad ringis mangujuht palliga ringi késkangujuht viskab Uhele mangijaist palli ja ttleb
mingi tldmaoiste nagu naiteks puuvili (varv, nadéley, kuu, koduloom jne), méngija peab kiiresti
palli tagasi viskama ja Utlema sna, mis kuulebesdtdmaiste alla (naiteks:6un). Esimestel kordadel
mangides, kui laps jadb hatta, saab Opetaja oswridamaterjalile, kust voib leida vastuse. Siin
lapsele ei delda ette, vaid osutatakse selles sultna on vastava teemaga seotud pildid — lapbk leia
sealt vastuse ise. Hiljem oskab laps juba iseaemibi otsida.Kuna materjal on paigutatud stisteéms
ja koos lastega, siis oskab laps seintelt abi atskdii kohe meelde ei tule. See on ka eeltéd
edaspidiseks teatmeteoste kasutamiseks - oskda gtgalikku infot.
Lugema-kirjutama 8ppimine seinamaterjalide abiga.
Ristsdnad:
Ristsdnad vdivad olla erinevad:
1)Ristsdna, kus kiisimuste asemel on pildid jadal&lla sGnu kirjutades tulebki ristsbna vastugval
Selliseid ristsdnu saavad lapsed iseseisvalt ladandeinasdonastiku abil.
2)Ristsdna kisimused on nummerdatud ja Opetajakisimusi ette, nditeks: Kdige kiilmem aastaeg;
puuvili kolme tadhega; koduloom, kes valvab majaglald esimene paev; naoosa ,mida kasutame
soomisel jne.) Kusimused vastavad muidugi lasteleks&use tasemele ja muutuvad ajapikku
lihtsamast keerulisemaks.




Seda ristsdna saab lahendada uhiselt hommikurikgis.kiiremini vastuse leiab, tuleb kirjutab selle
suurde ristsdnasse tahvlil. Sellist ristsdna vatehdada ka vaikestes gruppides rihmatdéona v@stlus
peale.

Ristsdnade lahendamisel, kui laps kusib, kuidae ubt teist sdna kirjutatakse, suunab Opetaja lapse
seinas@nastiku juurde, mitte ei Utle ette.

Mang , Taheotsijad”

Eesmark:

a)laps tunneb tahti

b)laps oskab jaljendada (maha kirjutada sénu)

c)laps oskab kasutada seinasdnastikku

d)laps oskab v@rrelda sdnu

e)laps oskab loendada

Vahendid:Liivakell, igal lapsel paber ja pliiats

Mangu kaik:

Uks mangijatest v8i mangujuht votab kotist tah@séd nimetavad, mis tiht see on ja peavad ette
antud aja jooksul (naiteks 5 minutit) leidma sdkws antud téht esineb. Selleks saavad nad kasutada
seinasonastikku. Hiljem lapsed loendavad sdnad kojk premeeritakse parimaid aplausiga,
kleepsuga.

Sellist mangu voib viia labi ka rihmades, kus margle peale kirjutavad kdik lapsed antud aja
jooksul sénu ja siis hiljem riihmas loendavad k&§nad kokku. Seejarel vdib Uhiselt vaadelda,
milline on kdige pikem sdna, kbige lihem sdna, isek on rohkem kui Uks otsitav téht, milliseid sénu
kdige rohkem leiti.

Lugemisoskuse arendamiseks vOib Opetaja kasutqba, et votab seinalt maha sfnasildid ja jatab
ainult pildid. Seejarel kutsub lapse/lapsed jahitMaadake, mis juhtus- sdnasildid kukkusid seinalt
maha. Palun aidake mul need digete piltide juuedmgi panna. Lapsed loevad kas ise vbi 6petaja
abiga ning leiavad pildi, kus see sdnasilt pealmaleNii loevad lapsed meelsasti ega saagi arweeet s
oli tegelikult vaike lugemisilesanne.

Temaatilised raamatud:

Lapsed valmistavad temaatilise raamatu (Puuvilfadnguasjad, kevadlilled, putukad) Joonistavad
pildid ja seinasdnastiku abil kirjutavad sinna &ldasdnad.

Kui on ruumi puudus ja rihmas seinapinda vahey#iis labitud teema seotud materjali seintelt maha
vOtta ja koos lastega karpidesse paigutada. Nea@d/@lla kingakarpidest teemakarbid, milles on
oma alajaotused. Need karbid peaksid olema laktdtesaadavad ja vajadusel uuesti kasutatavad.
Naiteks karp teemaga mets — alateemadega: puughdnmomad, linnud. Nii on materjal sisteemselt
talletatud. Selliseid temaatilisi kartoteeke saalsutada ka mangus méotlemisoskuse arendamiseks.
Naiteks mangu ,Kilm —soe” pdhimdbttel — Kus on psidebane?

Piltidega illustreeritud luuletused.

On motetu péhe Oppida pikki luuletusi, millest lags ei saa. Selleks et lihtsustada luuletusest
arusaamist voib dpetaja luuletused ridade kaupajtaimistada Arusaamist toetav visuaalne materjal
luuletuste dppimisel on piltidega illustreeritudiletused.

See materjal annab visuaalset tuge luuletuste Ggglinaitab Iabi viia sdGnavaralist t66d, arendab
jutustamisoskust ning oskust siindmusi/tegevusgtapa ja arendab ka lugemise alusoskusi.

Enne pahe dppimist saab arendada loogilist mottpilide jarjestamine) ja jutustamisoskust.

Pilte saab kasutada ka luuletuse esitamisel —usell jloevad lapsed luuletust ja naitavad varvilisi
illustratsioone.

Hea oleks teha piltidest must-valge variant, eséapsaaksid neid ise varvida. Varvitud pildid kinni
koites saab laps oma luuletuse raamatu, mille takd@ju kaasa votta ja koos ema-isaga lugeda, seega
korrata luuletust.

Selliselt lahti joonistatud luuletused jaavad paremmeelde ja vanemad lapsed tahavad piltide jéagi
ise nooremaid rihmakaaslasi 6petada.

Pilte lihtsamate luuletuste kohta saab ka lastedmistada. Naiteks neljarealise luuletuse v6ib anda
laudkonnas rihmatoona lahti joonistada. Sel julealvpd lapsed ise kokku leppima, kes millise fraasi




kohta pildi joonistab. Kui lapsed oskavad lugedis, \&ib seda teha loosiga. Iga laps tdmbab endale
paberi, kuhu on kirjutatud fraas dpitavast luulesigiing joonistab selle jargi pildi.

Kui Opetaja kardab, et ta ei oska joonistada, & otsida sobivaid pilte varviraamatutest ja nii
illustreerida luuletusi.

2.Naiteid adekvaatse keelekasutuse soodustamise tah

Keelt 6pime mitte ainult keeleGppe tegevustes kaidgapaevaste rutiintegevuste ajal nagu s6dmine,
riietumine. Enne s60mist vestleme, sellest, midars Meil on riihmas sisse seatud ka sddgisalmide
kotike, kuhu on kogutud salmikesi, mida me ennenwmbtakkamist loemeKotikesse pannakse
salmid, mida iga kuu enne s6d6gi alustamist lauasién loetud. Iga kuu dpitakse Uks salm ja kuu
moodudes pannakse luuletuse pildiga kaart kottualdel (aga vOib ka vahepeal) votab korrapidaja
kotikesest salmi, naitab lastele pilti ja lapseeMd sel paeval siis seda luuletust.

Enne s66mist ja salmi lugemist radgitakse ka gellaiss on sddgiks, millest toit on valmistatud.
Seejarel loetakse salmike ja soovitakse head isu.

Naiteks méned salmikesed.

“S66ma, sb66ma,

Laud on lapse t66maa.

Riisipuder kuhu? (vastavalt toidule — hernesuppkaronid, juustusai jne.)
Lusikaga suhu.  (kahvliga, kdega suhu)

Head isu!

Mis me s60me, mis me s6éme

Teisipaeval head? (vastavalt nadalapdsv
Kohupiima tana s6ome. (nimetatakse laual olewia}
Soovin isu head!

Kull on maitsev toidu I16hn,
Mul on juba tihi kéht.
Laual supp, praad ja leib.
Head isu soovin teil!

Me laua aares istume

Ja koos kdik sbdma hakkame.

Toit maitseb hasti, vaga hea

Ja kokka tdnama ma pean.

Aitah kokatadile,

Kes keetis kalasuppi lastele. (vastavalt selisiela stiiakse)
Head isu!

Maa mullast sirgus vili ise.

Ta péaikeselt sai soojuse.

Kallis paike, armas maa,

Me tahame teid tanada.

See salm sobib kevadel, kui kasitletakse loodusmat voi siis kui on naiteks teema ,leiva teekond
lauale”

Kes niitd korralikult s66b,
see ka mangib ja teeb t66d.
S66ma korralikult peab.
Jatku leiba, isu head!

Uks rutiintegevus on ka hommikuring, kus paevastpikorduvad kindlad rituaalid koos sGnavaraga
- laste loendamine, kalender, ilm, tuju ning m&@sité poolt valitud mang.



Selleks, et lapsed aktiivselt Gpitud fraase ja skasutaksid, anname hommikuringis Opetaja rolli
kordamddda neile lastele, kes seda soovivad. Kugibhan kokkulepe, et hommikuringis kasutame
eesti keelt, siis suunab ka dpetaja rollis ole lgisi eesti keeles vastama.

Uks vdimalus laste keelekasutust soodustada orapieid.

Seeriapildid

Eesmark:

a)lapsel on arenenud loogiline mdtlemine

b)laps oskab jarjestada suiZzeelisi pilte — oskalalpBhjus-tagajarg seoseid

c)lapsel on arenenud fantaasia (oskab valja mdetde uusi I6pplahendusi)

d)laps oskab pildiseeria jargi koostada lihtsanpatickesi

Seeriapildid vdivad koosneda 3 kuni 8 pildist. Aliseks voiks votta 3-4 pilti.

Voimalusi pildiseeriate kasutamiseks:

1.0petaja naitab lastele pilte, kuid jatab viimagdi naitamata. Uhiselt vaadatakse, mis neil géti

on ja koostatakse jutuke. Seejarel lapsed pakuwzal\@riante selle kohta, mis v@is juhtuda, millega
lugu 18ppeb. Kui on ara kuulatud laste poolt palulipplahendused, naitab &petaja viimast pilti —
kuidas lugu tegelikult I6ppes.

2.Lapsed jarjestavad pilte vastavalt tegevuselfanjale ja koostavad jutu. 6 - 8 pildist koosnevaid
seeriaid saab kasutada ka rihmatdoks. Iga rihmeséadva, kuid vordse arvuga pildiseeria, mida
hakatakse Uhiselt kokku panema. Seda vOib tehaistlusena aja peale. Seejarel jutustavad lapsed
jutu nii, et igatiks Utleb jargemooda Uhe lauseédaljargi.

Moistatuspildid - Pildid laste k&ne aktiviseerimiseks.

Need on kahepoolsed pildid, kus tUhel pool on aiviike detail kellestki vdi millestki.

Teisel pool on néha, kes vdi mis oli peidus. Ogetsjitab lastele pilti ja kiisib: Kes on peidus @bds
(puu, maja) taga?

Lapsed mdistatavad ja pakuvad siis korda mddday@esis vBiks olla peidus. Kes arvab ara, saab
pildi endale. Kui mitu last arvavad digesti, siiddpsaab see, kes oli kiireim. Lopuks voib pildid
kokku lugeda — kellel on kbige rohkem pilte, segioitja.

Et veelgi aktiviseerida kdnet vOib lisaks esitaditide kohta kisimusi vastavalt laste keeleoskuse
tasemele: Kas tudruk korjab lilli voi marju? Keltéldruk lilli korjab? Miks karu ronis puu otsa? Jne

Et lapsed puutuksid kokku erinevate keelemallid&garaldame Uhislritusi eesti rihmadega nii meie
lasteaias kui kdime kilas ka naaberlasteaedadeder@s duesOppe paevadel Linnupesa lasteaias.
Kaisime Lille lasteaias mardipdeva kommetega tubaipa tutvustasime neile vene vastlakombeid.
Vene vastlakommete tutvustamikseks joonistasin isgamnatu, kus oli kujutatud nadala jooksul
toimuvaid Uritusi ja mida lapsed said hiljiem vaeuidTihase lasteaiaga oli Uhine projekt
ravimtaimedest.

Kaime regulaarselt 6ppekaikudel muuseumides, lpselh puutuvad kokku erinevate keelekandjatega
ning saavad ka ise kasutada dpitud sonu ja fraase.

lgal aastal teatrinddala raames esineme eestikeetsadusega teistele ruhmadele ja ka
lapsevanematele.

Laste vigast keelekasutust parandame kaudselteabema dige keelekasutusega neile eeskujul.

3.Keelemangud, mida olen valmistanud oma riihma jaak

Méang , Oige vdi vale 2"

Mang, mis arendab laste tahelepanu ja keeleteadlikhking annab Gpetajale vbimaluse anallisida
laste teadmisi ning arusaamist suulisest kdnest.

Eesmargid:

a)laps saab aru eestikeelsest kdnest, mbistabtdasisel ja oskab anallUsida, kas 6eldu on vale vdi
Oige

b)laps oskab ise moodustada erineva sisuga la(péstitada erinevaid véiteid), tal on arenenud
keeleteadlikkus

Vahendid:

Punasest ja rohelisest paberist kettad, millelevastavalt joonistatud kurb ja rddmus nagu. Ketaste
killge on soovitav kleepida mingi pulk, naiteks iggpulk, et neid oleks mugavam kées hoida.




Ketaste paberist valjaldikamine ning sinna nao igtamine on lastele jdbukohane ja nad saavad ise
endale valmistada manguks vajalikud vahendid.

Mangu kaik:

Mangida v6ib kogu riihmaga vai vaiksema grupiga §dast).

Mangujuht, kas Opetaja voi laps (oleneb laste kmsbigse tasemest) Utleb the vaite: Nikita on tidruku
nimi.( Piim on sinine. Detsember on aasta viimanoe.kKKuuse otsas kasvavad tammetdrud. jne.)
Vaited vdivad olla seotud mingi konkreetse teemagiaerinevatest ainevaldkondadest. Seda vdib
kasutada ka peast arvutamise juures — Uks plussriikelm, kaks pluss kaks on neli jne., algdpetuses
(silbitamine, haalikuanalliis) — sGnas maja on lgilpi, séna karu algab R-ga jne.

Lapsed reageerivad oeldule tdstes lles vale vapus@ punase nao ja dige vastuse puhul rohelise
nao. Vale vaite puhul tuleb 6elda, kuidas on Gige.

Sisse vOib tuua vbistlusmomendi - eelnevalt legitakokku, kas valesti vastanud laps laheb mangust
valja voi kbige kiiremini digesti vastanu, saab gdpunkte - dpetaja annab iga 8ige vastuse puhul
lastele naiteks noobi, kivikese. Kellel on mangpué kdige rohkem kogutud ndope/kivikesi, ongi
mangu vditja.

Vaiteid voivad delda kas mangujuht voi kbik lapseidgi jarjekorra alusel.

Selle mangu puhul peab laps téahelepanelikult kualggnkaasa motlema. Vaidete keerukus oleneb
laste keeleoskuse tasemest, mida edasi seda pikejaakeerukamaks lahevad laused. Algajate
keeledppijatega saab seda mangu méangida sdnaveniatiimiseks naidates mingit pilti vdi eset ja
Oeldes lause konkreetse néidatava materjali kahésteks: See on rong (pildil on aga hoopis lennuk)
Méng ,Kassi ja hiire loto” — mang tegusdnade dppimiseks/kinnistamiseks

Eesmargid on erinevad lahtudes laste keeleoskasmést.

a)lapsel on arenenud taju ja ta oskab kokku viiatraalge ja varvilise pildi

b)laps on omandanud tegusdnad passiivselt (saagj@peldust aru ja leiab Gige pildi)

c)laps kasutab aktiivses kbnes mangus vajalikkest@gu

d)laps oskab lugeda trukitahti ja saab loetust aru

e)laps oskab lugeda kirjatéhti ja mdistab loetut

f)laps oskab pildi pdhjal vastata kisimustele

g)laps oskab pildi jargi koostada lUhikese jutul(ruset)

Vahendid:

Suured alused, kus on 8 must-valget pilti, mis tayjad erinevaid tegevusi ja vaiksemad varvilised
kaardid samade tegevustega, triki-voi kirjatdhtedes

sOnasedelid antud tegevuste kohta.

Mangu kaik:

Laste puhul, kes alustavad keeledpet voi kellesdaaon veel vaike, on mangujuhiks Gpetaja. Nii
annab Opetaja lastele katte diged valjendid v@dauallid. Hiliem saavad méangujuhi rollis olla ka
lapsed.

Opetaja kaes on vaikesed varvilised pildid ja tagtab (ihe tegevuse: Hiir ujub vi esitab kilsimuse:
Kelle pildil hiir ujub? ( See méang arendab ka tépanu).

Laste puhul, kes alles alustavad keeledpet, onitevdisaks nimetamisele ka naidata pilti.

See, kes leiab oma aluselt nimetatud tegevusedga yaistab: Minul hiir ujub, (Siin ujub hiir) ja ab
Opetajalt varvilise kaardi, millega katab kinni teasa must-valge pildi.

Kui kbik alused on kaetud varviliste piltidega,kjglb mang nii, et need pildid korjatakse taas kokku.
Nudd tuleb lapsel kuuldu pdhjal leida Gige piltll&en&dnguga on hea vdimalus sdnavara Oppida. Kui
lastel on sGnavara vaike, siis Opetaja nimetab k@il tegevust: Hiir ujub, ujub, ujub , tehes samal
ajal vastavat liigutust. See kergendab arusaamishpistab Gpitavat sdna.

Mangujuht (dpetaja) voiks kaarte tagasi korjatesetada tegusdnu nii, et igal lapsel ja&b aluskde
varviline kaart. Enne viimase kaardi ara votmisatsasitada kisimusi: Miks kass nutab? Kuhu hiir
laheb, kui ta ennast puhtaks peseb? Kui lapsel oavara vaike, saab esitada valikvastustega
kisimusi: Kas hiir joob piima vdi limonaadi? Kadrhijub basseinis vdi meres. Kas kass vaatab
televiisorit voi loeb raamatut?

Kui lastel on sdnavara rohkem, siis kiisimuste at&Gib anda Ulesande: Raagi, mis sinu kass teeb ja
kuhu ta siis laheb?(Mis ta parast teeb?, Mis teeergi? Mis sina tdna unes nagid? Mis on sinu
lemmiklill? Jne)




Kui kasutada varviliste piltide asemel tegusdnaddekeid, siis saab selle manguga arendada ka
lugemisoskust.

Sel juhul on mangu kaik vastav: Sedelid tegustredegtagurpidi laual. Laps votab sedeli, loeb séna
kokku ja Utleb selle sdna valjusti: magab. Lapdleken see pilt, vastab: Minul kass magab - ja
mangu jarjekord laheb talle edasi. Mang kestab ké&iki sedelid on piltide juurdes.

Edasine oleneb juba Opetaja loovusest. Naiteksdba mitu M- tdhte on iga lapse suurel alusel,
vorrelda, kellel on neid rohkem. Kellel on kdigekgrn sona, kellel kdige liihem jne. Mdelda veel
antud tdhega algavaid sdnu/tegusdnu, otsida ramdwsdnu jne.

Kui on lapsi, kes oskavad lugeda kirjatahti, véiedthasedelid olla kirjatdhtedes.

Oluline on méangu juures peale sbnade OppimiseMiamise ka panna lapsi kaasa mdtlema ja
aktiviseerida neid keelt kasutama.

Tegevuse pildid vdib dpetaja ise joonistada vastesellele, milliseid tegusdnu ta peab vajalikuks
Opetada/kinnistada. Saab kasutada ka varviraamsataigatud pilte.

Méang ,Siilike* (meie riihma lemmikmang)

Mang sdnavara kinnistamiseks ja keeleteadlikkuseesulamiseks.

Eesmargid:

a)laps oskab téhelepanelikult kuulata

b)laps oskab kirjelduse pdhjal nimetada kirjeldag¢sdmeid

c)laps oskab kirjeldada esemeid, tuua esile afiled iseloomulikke tunnuseid

Vahendid:

Karp piltidega, kus teisel pool on sdna ja kapiknsk.

Karbis on vaikesed sbnasedelid, kus Uhel pool tinjgiteisel pool trikitdhtedega kirjutatud séna.
Need on sdnad, mis on labitud teemade raames omoandga teema l&bimisel lisandub sinna uusi
sOnakaarte.

Méangu kaik:

Mangujuht (esialgu on see dpetaja, hiliem saavliessmllis olla ka lapsed) votab katte kapiknulu |
loeb salmikese:

Siil, siil, siilike,

Ronis mée tipule (ronis hasti kérgele).

Ja mida ta sealt nagi?

Ja keda ta sealt nagi?

| variant:

Mangujuht votab karbist Ghe kaardi ja hakkab sedel#tama. Naiteks: See on Ummargune, seda
saab suita, see kasvab Idunamaal, see on oraniZpuéili jne. (apelsin). Laps, kes arvab sdna ara,
saab kaardi endale.

Il variant:

Mangujuht votab sénakaardi, kuid ei kirjelda sddgpsed peavad ise kiisimuste abil teada saama, mis
on pildil. Naiteks: Kas see elab? Kas seda saab™Hias see kasvab puu otsas? Kas see on kollast
varvi? Jne. Mangujuht vastab taislausetega — [i,es®le elusolend. Jah, see on séddav. Jne. Laps,
kes esimesena ara arvab, saab kaardi endale.

Selle manguga Opivad lapsed info saamiseks esedskéiivseid kisimusi.

Mangida vo6ib ka ,Aliase” p6himdttel — naiteks kalkghma vastastikku aja peale kirjeldavad teatud
pilte.

Mongu I6pus loendatakse pildid kokku ja voidab ses, kogus kdige enam sbnakaarte.

Veel vBimalusi selle materjali kasutamiseks.

Karbis olevate sdnakaartidega saab |abi viia teisgevusi.

1.Matemaatika tegevus

Sonakaartide sorteerimine, hulkade moodustaminegimirise tunnuse alusel, loendamine ja
vordlemine

Naiteks Opetaja pillab karbi maha ja sonakaardigg@andal laiali. Siis palub dpetaja laste abi mend
kokku korjamisel, aga annab igale lapsele (kui @hevlapsi) voi jagab lapsed rihmadesse ning annab
Ulesande, kes mida korjama hakkab. Naiteks: Makgaituyn korja kokku kdik loomad; teie korjake
kokku koik riideesemed....... Manguasjad, moobel, [chrioit jne.




Enne kui sdnakaardid karpi tagasi panna voib logad&ui suur on Uks voi teine hulk, vBrrelda,
milline on kdige vaiksem — kdige suurem hulk. Veahb hulki vaiksemateks osahulkadeks jaotada ja
osahulki vorrelda. Naiteks: hulk — loomad, osahdlganetsloomad, koduloomad, IBunamaaloomad
vOi sarvedega loomad, pika sabaga loomad jne.

2.Lugemistegevus tahtede dppimine/kinnistamine

Sonakaartidel olevatest sdnadest sGnaketi moodumgam

Tahtede Oppimise juures saab sdnakaartidest lasfinkaketti, kus jargnev sna algab sama téhega,
millega eelnev I6ppes.

Seda saab labi viia kogu riihmaga vo6i vaiksematppidega ning I6puks jalle loendada ja vorrelda
sOnakettide pikkust.

Neid pilte saab kasutada ka mangude ,Varvilisedritald“ ja ,Kes selles majas elab“ juures.

Méng ,Varvilised taldrikud*

Eesmarqid:

a)laps tunneb ja oskab nimetada véarve

b)lapsel arenevad tahelepanu ja méalu

c)lapsel kinnistub 6pitud sénavara

Vahendid:

Vaikesed pildid dpitavatest sdnadest. Papist taldri(esialgu 5-6), mille alumine pool on varvitud
Uhe varviga (vOi Ule kleebitud varvilise paberigiing, kus on samad varvid, mis taldrikutel voi
kdige lihtsam variant kotikeses taldrikute varvivigliiatsid.

Mangu kaik:

Opetaja/mangujuht paneb lauale v3i pdrandale taldrnii, et varviline pool jaéb Ulespoole. Seejarel
hakkab ta taldrikute alla panema erinevaid pileeiga kord kommenteerides. VGib panna pilte the
teemaga seotult, aga voib panna ka erinevaid pNlésteks: Punase alla panen SIILI, kollase alla
panen PODRA jne. Seejarel vétab liks méngija kedistilise pliiatsi (vdi veeretab taringut), nimbta
varvi ja Utleb, mis on seda varvi taldriku all. Km&ngija arvab &ra, siis valib ta uue pildi ja bfleis

ta paneb tuhja taldriku alla. Kui méngija ei arva, &iis [aheb méngu jarjekord teisele mangijale.
Méng .Kes selles majas elab?”

Eesmark:

a)laps oskab haalida

b)laps oskab maarata haaliku asukohta sdnas

c)laps oskab klassifitseerida, leida Uhiseid tupitus

d)laps oskab pildi kohta lauseid moodustada

Vahendid:

Neli suurt majakujulist mangualust, vaikesed pildid

Méangu kaik:

Mangida voib kogu riihmaga vdi vaiksemas grupis.

| variant:

Esiteks lepitakse kokku vb6i maarab Gpetaja, miligsdlikut sdnas otsima hakatakse.

Vaikesed pildid on tagurpidi maas (vOi mones kgrb&uured alused podrandal/laua peal. Lapsed
vOtavad endale jarjekorras pildi, nimetavad, midipdn ning leiavad maja, kus see pilt peaks asuma
Piltide jagunemise p&himote:

-Majas, mille katusel olevatest ruutudest on vanviesimene ruut, asuvad kdik sénad, mis algavad
otsitava haalikuga.

-Majas, mille katusel on varvitud keskmine ruutjael sénad, kus esineb otsitav haalik keskel.
-Majas, mille katusel on varvitud viimane ruut, @&t sdnad, mis |6ppevad antud haalikuga.

-Majas, kus ruudud on varvimata on need sdénads&ehaalik puudub.

Mangujuhi Glesanne on jalgida, et kdik oleks digegjadusel abistada haalimisel. Kui kdik pildid on
nii majadesse paigutatud, siis voib loendada kljiiman kuskil majas pilte — kus vahem, kus rohkem.
Opetaja vbib ettevalmistuse kaigus valida piltenkaet igas majas on vdrdne arv pilte ja anda uus
Ulesanne - leida naabrid. Naabrid on mingi tUhisenisega pildipaarid (varvus, kuju, otstarve, arv,
téhtede arv sdnas jne.)

Naiteks otsitav haalik P:

Esimene maja — pall ja paike on naabrid, sest nathanargused

Teine maja — lips ja laps on naabrid, sest mdleahgalvad | tdhega v6i mdlemad I6ppevad s-ga




Kolmas maja — n60p ja seep — valget varvi voi Ubiisied sdnad, vBrdne arv tahti,

Neljas maja — kass ja kala on naabrid, sest nadusolendid jne.

Siin tuleb Gpetajal algul aidata leida sarnasemhtiseid, hiljem saavad lapsed sellega ise ka hakkam
Il variant

Pildid on p6randal/laual pildiga pool Ulespoole.ngéjuht hakkab kirjeldama mdnda pilti: Sellega me
s60me putru ja suppi (lusikas). Laps peab leidrga pildi ja selle siis paigutama 8igesse majja.

Kui pildid on majadesse paigutatud, siis konttakse Uhiselt, kas ikka k&ik on oma diges majas ja
nimetatakse veelkord kdike piltidel olevat.

Edasi v6ib toimida erinevalt:

-lga laps votab pildi, mis talle meeldib ja Gtlehiks ta selle vottis (vdi moodustab selle sGnagada
-Opetaja palub lastel siimad sulgeda ja pddrab nggiss 1-2 pilti teistpidi, lapsed peavad dra aevam
mis nendel piltidel oli, mis véarvi need asjad olid.

-Pilte hakatakse kokku korjama nii, et lapsed Koyeas kirjeldavad piltie ja kes &ra arvab, sedsaa
selle pildi endale. Hiljem loendatakse, kellel kalju pilte on.

Selle mangu puhul tuleb llesannete andmisel kitidkagestada laste nii Uldist kui ka keeleoskuse
taset, et ei oleks liiga kerge ega Ule j6u kaiv.

Mang . Nipitiri*

Mang tegusdnade eitava vormi ja mineviku vormi kétemiseks.

Eesmark:

a)laps teab erinevaid tegusdnu

b)laps ei eksi eitava vormi kasutamisel

c)laps oskab moodustada/laiendada lauseid

d)laps on tahelepanelik ja oskab oodata oma jamieko

e)laps oskab moodustada mineviku vorme

fllaps vastab taislausetega

Vahendid:

Erinevaid tegevusi kujutavad pildid (poiss riistitidruk s66b jaatist, vanaisa varvib aeda jne). Need
vOib valja Idigata ajakirjadest, ajalehtedest, aakhidest. Piltide hulk peab vastama laste arvule.

Pildid vbib ka ise joonistada — eriti sel juhul,iken vaja mingi kindla teemaga seotud sdnavara
Oppida/kinnistada.

Et tegelased piltidel on erinevad — poiss, tiduakiaisa, vanaema, onu jne. — siis nimetame neld koi
Nipitirideks.

Mangu kaik:

Lapsed seisavad/istuvad ringjoonel ja hoiavad pmiltda ees nii, et kBigile oleks pilt hasti nahtav.
Enne piltide jagamist peab neid koos vaatama niitigelt nimetama tegevusi, mida seal tehakse.
Méangujuht alustab ja Gtleb oma pildil oleva tegevishta : Nipitiri ei s66. Nuud valib ta Ghe pjldi
mis on laste kaes ja nimetab, millega Nipitiri sepildil tegeleb: Nipitiri sGidab rattaga. Lapsllel

on rattaga soitmise pilt, Gtleb: Ei, Nipitiri eiid@ rattaga. Ja naiteks jatkab: Niptiri triigiblii |aheb
mang edasi. Mangujuht peab ainult jalgima, et kdijgsed osaleksid, et kdik tegevused saaksid
nimetatud.

Mangu I8petuseks vdib olla mitu varianti olenevalite keeleoskuse tasemest ning eesmargist, mille
Opetaja on seadnud.

a)Kui mangujuht ndeb, et kdiki tegevusi on nimedaidib ta ise vimasena nimetatud tegevuse kohta
Oelda: Ei, Nipitiri ei kammi juukseid, ning jatkedelle tegevuse nimetamisega, mis on jargmisena
plaanis, naiteks: Nipitiri hakkab joonistama, Nipitiheb Sue, Nipitiri [Aheb saali laulma jne.dsed
panevad ise pildid karpi tagasi ja jatkavad plaihegtegevusega.

b)Laps, kelle pildi peal olevat tegevust juba niatietpaneb oma pildi pérandale enda ette maha
pildiga pool alla. Kui k8ik pildid on asetatud pédale, kiisib mangujuht lastelt: Kes soovib pildid
kokku korjata? See, kes valiti pilte kokku korjanpeab meelde tuletama, kellel milline pilt oli
(mé&lutreening). Ta astub Uhe lapse ette ja kis#s &nu Nipitiri s6i? Kui on dige, siis laps vastab
Jah, minu Nipitiri s6i, ja annab oma pildi &ra. Hdiisitaval ei olnud see pilt, siis ta vastab: Einum
Nipitiri ei s66nud, ja pilti ei anna. Mang kestabnk k&ik pildid on kokku korjatud. Vahepeal voib
pilte korjava lapse, kui ta enam ei maleta, katéhgi pilt oli, vélja vahetada. Opetaja osaleb $a i




mangus ning peab pidevalt jalgima, et lapsed k&siaddigeid eituse ja mineviku vorme, vajadusel ka
parandama vigaseid valjendeid, et need ei kinnéstaste kdnes.

c) Laps peab enne pildi tagasi andmist Utlema oihda kphta midagi — naiteks, miks Nipitiri
seda teeb. Opetaja vdib ka kiisimustega aidatae Wit Nipitiri triigib?Mis Nipitiri edasi teeb ki
aed on varvitud? Kuhu Nipitiri rattaga sdidab?Misikat Nipitiri kiipsetab?jne.

Siin tuleb jalgida, et lapsed vastaksid taislaugeta

Neid tegevustega pilte saab kasutada veel mito¢esit moodi:

-Laps voteb pildi, aga teistele ei néita. Siis dnteapantomiimiga edasi pildil oleva tegevuse jse@
peavad &ra arvama, mis ta teeb.

-VOib valida Uhe pildi ja lasta lastel moodustaddles pildi kohta lauseid. Siin vbib olla sees
voistlusmpment, et kes saab k8ige pikema lausesddafitievad korda mddda lauseid ja dpetaja paneb
need tahvlile kirja. Seejarel loendatakse sonuesya selgunud voitjat premeeritakse aplausiga.
Esialgu, kui lapsed moodustavad 2 - 4 sdnalisidaliguleb koos vaadata, mida saaks veel lisada, et
lauset laiendada. Hiljem juba hakkavad lapsed is®dustama pikemaid liitlauseid ja siis saab
podrata tahelepanu ka sidesGnadele.

Naiteid:

Poiss riisub.

Poiss riisub lehti.

Vaike poiss riisub lehti.

Vaike poiss riisub suure rehaga lehti.

Vaike poiss riisub suure punase rehaga lehti.

Vaike poiss riisub suure punase rehaga sugisdsi leh

Vaike poiss riisub suure punase rehaga aias siitpbéis

Vaike poiss riisub suure punase rehaga aias siitgbéis sest ta tahab rédmustada ema.

jne. jne.

Kui seda on eelnevalt kogu rihmaga tehtud, siianda pildid vaiksematesse rihmadesse ja rihmatdo
tulemusi vorrelda — milline rithmm@tles valja kdigikema lause (arendame rihmat66 oskusi).
Laused peavad grammatiliselt korrektsed olema.

Riimilift .

Oppematerjal riimi méiste selgitamiseks/omandangsek

Eesmark.

a) laps saab aru riimimdistest.

b) laps oskab leida riimipaare.

¢) laps moodustab ise riime.

Riimilift koosneb Uhest suurest alusest, kus oruagd ja kahest ribast, kus on peal pildid riimustte
sOnadest. Ribad pannakse avaustest labi nii, & &leskel on ndha ainult kahte pilti.

Uks riba pildiga on paigal, teist riba liigutab &me ja nimetab piltidel olevaid esemeid: sall —
lammas, sall — uss, sall — kass....... sall — pall.

Eelnevalt on Opetaja selgitanud, et riimuvad sdoadkdlalt sarnased. Pildi paaride puhul lapsed
kordavad Opeteja jarel ja otsustavad, milline pa@rriimipaar. Kui leitakse riimipaar, siis votab
Opetaja uue pildi.

Buss- lammas, ei riimu

Hammas — lammas riimuvad

Il variant riimiliftist - ks riba on piltidega, aga teiselikitahtedes kirjutatud sénad, mis riimuvad
piltidel olevate asjadega. Naiteks: pilt kukk —a@mukk.

Riimilifti saab kasutada kogu rihmaga, aga ka iidizalselt. Siis saab laps ise lifi ligutada kuni
leiab pildile riimuva paarilise. Peale méningaguisemist riimiliftiga, voib teha vaikese kontrghi
toéolehe, selgitamaks vélja, kuidas materjal on atatud. Selleks sobivad samad pildid, mis olid
riimiliftis.

Toolehe saab dpetaja ise koostada lahtudes lastsest ja tasemest.
1.Kahes tulbas on pildid, mis olid riimiliftis. Lagihendab riimipaarid joonega.
2.Uhes tulbas on pildid, teises tulbas sdnad. leipb riimipaarid ja Ghendab pildiga rimuva sdna.



3.Tulpades on trukitdhtedega kirjutatud sdnad. Lbkyeb, leiab teise riimuva sbna ja Uhendab
riimipaari joonega.

4.Toolehel on pildid, lapsel tuleb ise juurde Kigida/joonistada teine pool riimipaarist.

Mange riimuvate snadega.

1..Kes on kiirem” — lugemismang vdistluse peale.

Selleks on vaja sOnakaarte, mida saab ka arvuilkkitla ja liivakella. Lapsed on jagatud
voistkondadesse laudade Umber. Laual on imbriluxiate sGnadega. Kéaskluse peale peavad lapsed
avama umbriku ja moodustama teatud aja jooksulpdare. Hiljem loevad lapsed riimipaarid ette,
teised voistkonnad koos Gpetajaga on eksperdidnaréilivad, kas paaris on ikka riimuvad s6nad.

2., Riimimemoriin”

-Pildid riimuvatest sdnadest on laua peal tagusrihidps peab leidma riimipaari. Mangija keerab
teistpidi Uhe pildi (naiteks puu), kui jargmisediikeeramisega leiab ta riimuva séna (kuu), sighda
paari endale. Kui aga teise kaardi podramisegaleirimuv s6na, siis peab mangija maha panema
molemad kaardid ja mangu jarjekord laheb ule teisekingijale. Mangu |6ppedes loendatakse,
riimipaarid Ule. V&idab see, kellel on kdige rohkpeare.

-Mangu pohimdte on sama, kuid piltide asemel onakaéardid. Siia lisandub ka ménguline
lugemistreening.

Méng .Naljakas lause*

Eesmark:

a)laps oskab lugeda.

b)laps oskab loetud sénadest moodustada lauset

c)laps motestab loetut ning oskab arutleda, kasdoause on tdene voi ebareaalne, naljakas v kur
Mangu eesmark on ka I6busa ja pingevaba 6hkkoromaitee, hddlestamine jargnevale tegevusele.
Vahendid:

Sodnakaardid erinevat varvi alustel.

-Nimis6nad (vastavad kiisimusele kes? mis?)— punased

-TegusOnad (vastavad kisimusele mida teeb?) -edinis

-Asukohta naitavad sdnad (vastavad kisimusele kukBlased

Mangu kaik:

Sonakaardid on tagurpidi - varviline pool llespodleps votab the punase, Uhe sinise ja Uhe kollase
kaardi. Loeb kaartidel olevad sdnad kokku ja motalusmiendest lause. Seejarel arutleb, kas see on
naljakas voi ei ole. Tavaliselt hakkavad lapsedekolaerma. Naiteks tuli kokku lause - Siil pdleb
garaazis, - mis tekitas lastes naerupahvaku. Uhisielu kéigus jdudsime arusaamisele, et see ei ole
Uldse naljakas vaid hoopis kurb ning iga laps pakkdlja variandi, kuidas seda olukorda saaks
lahendada.

Sonakaartidel olevad sbnad peaksid olema eelnépdtitd. Mida suurem on laste sbnavara, seda
rohkem sdnakaarte ja ka lausete variante.

Ei pea alati olema trikitud sonakaardid, s6nu shaepsed ka ise kirjutada (kasutades seina
sBnastikku voi dpetaja abi) ning kleepida vanalistalustele.

Soovitan erinevate 6ppematerjalide valmistamiaakkta ka lapsi.

Lastega valmistatud dhislugemise raamatud.

Lastega saab edukalt valmistada raamatuid Uhislisgés Selleks voivad olla lastele hasti tuttavad
jutukesed vBi mdni Uhiselt koostatud lugu. Eelnewal soovitav need lood ka lavastada ja mitmed
korrad labi méngida, et lastel oleks sisu hastaadav.

Kuidas vbib valmistada Uhislugemise raamatut:

a)Jutt on tahvlil lausetena lahti kirjutatud ( ledson uhiselt jutustamise kaigus kirja pandud).sLap
valib lause, loeb ja kirjutab selle oma paberilalivd lause kustutatakse/tbmmatakse maha. Sde jare
joonistab iga laps pildi oma lause kohta. Hiljertugiatakse lugu koos laste illustratsioonidega tijues
jarjestatakse pildid ning koidetakse raamatuks.

b)Opetaja on jutu lauseteks lahti kirjutanud (ladiseeab sel juhul olema nii palju kui lapsi) ning
lapsed tdmbavad loosiga joonistuspaberi, kuhu {peta eelnevalt kirjutanud Uhe rea jutustusest,
loevad ja illustreerivad loetud lause.




c)Laps valib ise, mis ta joonistab ning kirjutais gegelase mulli sisse iseseisvalt sdnad. Seeelon s
juhul, kui on lugu, kus tegelaste jutt on sarnanespnad korduvad. Kénemulli sisse kirjutatud fekst
saab lugeda ja siis pole pilti selgitavat lausetne vaja kirjutada.

Koéidetuna saab neid raamatuid kasutada nagu téisigiugemise raamatuid ka teiste laste puhul. Kui
mitte koita, siis on need seeriapildid, mille jasgiab jutustada.

Juhtub, et laps kirjutab mdne tahe tagurpidi v@ilelpika/lihikese haalikuga, siis ma seda piltilel
paranda. Sellele pddran tahelepanu siis, kui kassgda Uhislugemisel teiste lastega. Siin vOib anda
lastele Ulesande: Kes markab, mis on valesti?kgdiiialikut réhutades) Kes kuuleb ja leiab vea?
Lastega on soovitav ka valmistada teemakohaseichataigd, kuhu laps saab joonistada teemaga
seotud pilte ning seinasdnastikust maha kirjutaastawaid sonu. Kui laps oskab kirjutada, voiks ta
seda teha iseseisvalt ning ainult kontrollida ssbnastiku jargi Gigekirja. Need raamatud saab laps
koju kaasa ning need on kui piltsbnastikud, mibegj vOib laps korrata sbnu v6i Opetada oma
kodustele eesti keelt.

Tallinna Vindi lasteaia keelekiimblusrihma ,Paéasalédpetaja Hedi Minlibajeva.
10.oktoober 2012



