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Tallinna legendid

Koolieelikule Opetame keelt mangu abil. See mitnsekab OGppimist, soodustab paremat
meeldejatmist ja vahendab stressi, mis on tinditkkupuutest teise kultuurilise keskkonnaga.

Et omandada uusi sbnu, peab laps neid erinevatestssoonides ja valjendites palju kordi
kuulma. Kirjanduslikud tekstid aitavad lapses tapahu aratada, Opikeskkonda rikastada ja
mitmekuilgsemaks muuta. Muinasjutud ja legendid palulastele suurt huvi ja meeldivaid
elamusi. Kirjanduse mitmekuilgne kasutamine onwiérgesse voimalustesse.

lga tegevus labib mitu etappi, mille kaigus lastefirustatakse uut materjali, antakse v6imalus
kasutada oma fantaasiat ja loovust ning iseseigasdietada. Kogu Oppetegevuse valtel suunab
ja julgustab dpetaja lapsi kasutama sihtkeelt.

Tallinna Tahekese lasteaed on vene Oppekeelegasastis, kus eesti keele kui teise keele
tegevused toimuvad eraldi tegevustena. Opetajdtelige koostdd tugevdamiseks otsisime
erinevaid teid ja otsustasime tutvustada lastele bodulinna kakskeelse dppematerjali kaudu.
Opetajad lihtsustasid tekstid lastele sobivamalsiede panime fotod antud objektidest.
Koostasime 6ppematerjali, kus on arvestatud oppegaatustoo kdiki valdkondi. Lisaks
lihtsustatud legendile on toodud valja lisavbimahliskuidas antud materjali kasutada nii
valdkondade Keel ja kdne, Matemaatika, Kunst, Mkaug Lilkumine tegevustes. Venekeelset
materjali kasutavad rihmadpetajad, eestikeelsétlesde, muusika-ja likumisedpetaja.
Arvestades vaikelastele sobivaid ja meeldivaidtagesuunasime pohitahelepanu lapse enda
initsiatiivile ja seoste loomisele. Iga rihm ka#p &ppekaigul, kus dpetaja juhib tahelepanu
objekti ja foto sarnasustele ja erinevustele, eks/mad ilma, kellaaja ja aastaja puhul. Samuti on
antud 6ppematerjali kasutamisel hakanud lapsedet@la@ema hooneid ja neid vérdlema,
vaatlema ja eristama vanust, materjali, kasutatasusrust jne.

Oppemapi Tallinna legendid sisukord

1.Kuidas rajati Tallinn? /eesti ja vene keeles/

2. Legend linna nimest /eesti ja vene keeles/

3. Miks Tallinn kunagi valmis ei saa /eesti ja véweeles/
4. Oleviste kirik /eesti ja vene keeles/

5. Viru varavad /eesti ja vene keeles/

6. Pikk Herman ja paks Margareta /eesti ja venéekée
7. Kiek in de Kok /eesti ja vene keeles/

8. Kes on vana Toomas? /eesti ja vene keeles/

Lisame Uhe naite.



Lisa 1
Kuidas rajati Tallinn?

Elas kord Taanis kuningas, kellel oli poeg jatiilkskord vihastas kuningas tiitre peale ja
kéaskis ta laevaga merele saata. Laeval oli palidekja hébedat, kuid ei olnud rooli. TGusis
tugev torm ja see kandis laeva Eesti randa. Pesilsei olnud kusagil elada. Ta kutsus rahva
kokku ja palus endale ehitada uhke lossi ja sefibdr linna. Hakkasidki linnaelanikud lossi ja
linna ehitama. Linna ehitati kaua, sest paljud iglzshtahtsin endale siia kodu.

Taani kuninga kdrvu joudsid kuuldused ilusast k&ast linnast ning ta tahtis selle endale
vallutada. Kui linnaelanikud sellest teada saigsid nad kbik koos ahne kuninga minema.
Sellest ajast alates hakkasid inimesed oma linteukua Taani linnaks, praeguseks on sdna
muutunud Tallinnaks. Tallinn on Eesti pealinn.

Tegevused:
Sissejuhatav tegevus
1. CD-kuulamine:
tormine meri, vaikne meri, laeva murin.
2. Sinise kangaga merelainete matkimine.

TOO tekstiga

1. Pildiseeria kasutamine legendi tutvustamisel.

Opetaja jutustab legendi sisu pildiseeriat kasg@esutab jutustamise kaigus vastavale pildile.
Palub lastel osutada erinevatele tegelastele jaetsée. Palub pildil olevaid tegevusi ja esemeid
vorrelda ning iseloomustada.

2. Uhisjutustamine piltide jargi.

Iga laps Utleb pildi kohta tGhe lause ja tekib UhiAi&e jutuke. Hiljem proovib laps juba Uksinda
pildi jargi jutustada. Kaaslased ja Opetaja toedaxagadusel.

3. Tegelaste iseloomustamine

Legendis olevaid tegelasi palub Gpetaja lasteb@alstada, matkida ja nende tegevust hinnata.
4. Teksti dramatiseering

Lapsed valivad endale rolli ja moodustavad dialobtjgem méngivad lapsed l&abi kogu legendi,
vahetavad rolle ja métlevad legendile juurde eraevdppe. Opetaja lilesanne on jélgida, et
koik lapsed oleksid hdivatud ja julgustab ning saluneid sihtkeelt kasutama.

Hilisemad tegevused

1. Ehitaja elukutse tutvustamine.

Lapsed joonistavad/ehitavad maja.

Lapsed leiavad piltidel/fotodel majade juures erus

Lapsed vordlevad tanapé&eva ja vana aja maju.

Lauluméng

Ringmang, kus iga tidruk saab olla printsess jala@andale linna ehitajad. Mangu aluseks on
voetud lastele tuttav ringmang ,Kes aias?" ja kiassega muudetud sdnu nii, et see sobiks meie
legendi juurde.

Kes linnas, kes linnas, meil on printsess linnas
Mis NiMi, MIS NIMI, ......ccoevvvveeeiiiinn, tememi.

Kai labi, kai labi, kai labi Viru varava,
sa otsi, kes on ehitaja,
ja vOta tema toole.



Printsessi kiisimused:

1. Kas sina oled ehitaja? (jah, mina olen ehitaja)

2. Kas sa oskad maja ehitada? (oskan)

3. Mida sa tahad ehitada? (mina ehitan sulle kcaditdlaia, teatri, panga jne)
4. Palun ehita mulle ilus suur teater. (ehitan kall)

Mang ,Pime ehitaja“

Kui printsessid on valinud kolm-neli ehitajat,sséilgab mang ,Pime ehitaja“

Ehitajatel seotakse silmad kinni ja nende ette plsa hunnik klotse. Ehitaja peab kinniste
silmadega klotsidest maja ehitama. Kui see onrtaestunud, vbetakse ratik silmade eest ara ja
ehitaja Utleb, missuguse maja ta ehitas nt palimsass, see on teater.

Kak 0611 ocHoBan TamnHH?

JIaBHBIM-ZIaBHO kW B JlaHUM KOPOJTb M OBUIM y HETo ChIH U A04b. Paccepanics Kak-To KOPOJIb
Ha CBOIO J104b U pemni e€ Haka3aTh. OH ImpuKa3ai ocaJuTh IPUHIIECCY Ha KOpalib U
OTIIPABUTH B OTKPBITOE MOPE, YTOOBI J0Yh HUKOTIa HE BEPHYIACh TOMOIA.

Jlonro mmaBajn Kopabiib 1Mo MOpIO, TTIOKa CUJTbHAS Oypst HE MPUOMIIa ero K Oepery. DTo 0Ka3aioch
nobepexxbe Dcronnu. Coluia mprHIlecca Ha Oeper, MecTo €l 0YeHb MOHPABHIIIOCH, U PEIUIa
OHa MOCTPOUTSH 3/1eCh TOpo. Y He€ ¢ coboil ObLIO 30510TO U cepedpo, OHa co3Bajia Hapoa U
MOTPOCHIIA TOCTPOUTH POCKOIIHBIN 3aMOK M BOKPYT Hero ropoa. Kto xoporro padoran, Tomy
napuia oHa joma B ropoje. M BoT ctan ropo 601bIIUM, KPACUBBIM U OOTaThIM.

Bckope 10 Kopolis JonutH CIyXH 0 IPEKPacHOM Tropojie, ¥ Pl 3aBOeBaTh TOPOJI cede.
OtnpaBuiicst Kopoib K 1odepu. OHa ero npocTuiia u ycrpousia nup. Ho sxurenu ropoaa
A0TraJaIvuCh O 3JIbIX IJIaHaX YYKC3CMIICB U MMPOTHAJIN UX. A cBoii TopoJ OHHU CTAaJIM HA3bIBATbH
Jarckum roposioM, TaTIMHHOM U JKWJIA B HEM JIOJITO M CYACTIUBO. Tenepb 310 TaliuHH,
[JIABHBIA TOpOJ DCTOHUH, €TO CTOJIUIIA.

I[OHOJIHI/ITC.TILHLIC 3aaHUA.

1. Caymanue qucka:
[ITopMm, MoOpe, TITyM MOpS.

2. Pa3BuTHe TBOpUECTBa.
Urpa «Mope» (C UCIIOIb30BaHHEM CHHEH TKaHM).

3. Pa3BuTHE JIOTHKH U MTOCIIEOBATEIHLHOTO MePECcKa3a.
Hcnonb3oBanue cepuii KapTUH MPU MTEPECKa3e JIETECH/IbI.

4. 3HaKOMCTBO C IpodeccusiMu CTPOUTEIEH:
LITYKaTyp, Majsip, KPOBEJBIIUK, INIOTHHUK.

5. PaccmarpuBanue kaptel Octonuu. [1az3n «Kapra».

6. H3zonmesrenbHOCTh «CTPOUM rOpOI».

7. «Haiinu paznuuus». CpaBHEHUE U ONIMCAHUE CTAPUHHOTO U COBPEMEHHOTO JIOMA.

8. Jpamaruzamus «lIpuHIiecch».






