H. Manni , MOmmi tdhemang“ - huvitav ja mitmekuilgne keeledppe
vahend.

Keelebpe lasteaias on dlitahtis, sest siin pasmalus suhtlemisele nii eakaaslastega kui
taiskasvanutega ja lapsed saavad esmased oskirsaate kdnevahendite kasutamiseks.
Aastaid olen kasutanud 6-7a laste keeledppes HnMaamatut ,Mémmi tahemang”, mis
on algselt mdeldud kill tahestiku kinnistamisekseses kooliastmes, kuid sobib
ideaalselt kbne arendamiseks ja eelt6oks lugemarjjaama dpetamisel.

Mo&mmipere lood annavad lapsele kuhjaga voimalwsidsa kdnekeskkonna loomiseks,
kus ta kuuleb nii kaaslaste kdnet ja saab kakBwselt kbneleda.

Raamat on véaga illustratiivne, selles on palju k&g tle 20-ne), andes palju huvitavaid
vOimalusi keeledppeks.

Raamatuga to6tades on voimalik anda lastele jupatje keeleteadmisi ja oskusi: tegelaste
lUhitutvustus, kirjeldamine, rollile vastava keedslatuse valimine, pdhjenduste ja
arvamuste esitamine ja eristamine, kiisimuste sémase, tahelepanelik kuulamine.

Kuna lugudes on tegemist erinevate loomadegajufissnende loomade erinev
haalitsemine ja liikumine annab vdimalusi haalikumgpddeks ja matkimismangudeks.
Vastavalt lugudele on sobiv tuua laste ette kaesiuegelaskujude pildid ja nende
vaatluse vahendusel 6pib laps juurde omadussomende Giget kasutamist, samuti laheb
tal vaja tahelepanelikkust ja malu et jatta mesbdelaste ilmumise jarjekord ja tegelastele
jagatava tdhe nimetus.

Raamatu peategelasteks on kaks karutidrukutukegvad tahti, samas on igas
lasteaiarihmas lapsi, kes on teistest agaramadtijad: leitakse kaks last kes voétavad
pearolli ja vastavalt laste soovile jagatakse Viégdjdeised rollid ( kui soovi ei avaldata, siis
arutatakse koos , kellele ks voi teine roll sopiks

Kdige I6puks kui kdik tahemaérgid on vélja jagatadgpsed neid tunnevad, saavutatakse
labi erinevate 6ppemangude ka lugemis- ja kirjusamiskus. Muutes lastele tahtede maailm
pdnevaks ja andes neile vbimalus seigelda sellestuwitavate sGpradega raamatust, tuleb
lugema-ja kirjutamadppimine loomulikult ja kergelt

.MOmmi tdhemang" sobib hasti ka peremudeli jaggehete aruteluks, sest lood radgivad
nii perest, sdprusest ja lausa kubisevad igasusjustimevatest situatsioonidest, mis
nduavad labiarutamist ja labimangimist.

Tegevuste juurde kuuluvad ka 6ppemangud, miobililud antud raamatutegelastele.
Kasutasin oma valjamdeldud kui ka juba olemasatebppemange, sobitades neid antud
teemadega.

Kuna lood tegevuste alguseks lugeda on liiga pikaslOpetaja lUlesandeks on koostada
ise vaike jutuke iga raamatu loo kohta ning tuélawaid oluline. Vabal ajal loetakse lood
uuesti ja terves ulatuses.

Lugusid mangitakse labi, antakse hinnang tegekistemisele, anallilisitakse tegelaste
iseloomu kui ka valimust, seostatakse situatsidapge enda kogemusega ja tema
iseloomuga ning vastavalt erinevatele situatsiogleidaavad lapsed astuda dialoogi teiste
tegelastega

Opetaja lilesanne on innustada lapsi iimekate jeaplik lausetega kénelema ja vajadusel
juhtida ja abistada lapsi.

Abivahenditena vdib siin kasutada nii liikuvaid &afid kui ka magnetaluseid koos
magnettahtedega..

Siinkohal toon @ra méningad dppemangud mida kasutagevuskava ,Mémmi tAhemang*
juurde.



Oppemangud: koostanud T.Rebane
TRUKIMASIN®

Eesmark: sdnade moodustamine

Vahendid: tdhekaardid kaela riputamiseks. A, AATT,

Méangu kaik:

| variant: dpetaja nimetab haalikuid, vastava tédugyiga lapsed astuvad teiste ette ja
nimetavad kaardil oleva tahe.

Il variant: Lastel kaelas tahekaardid. Opetajdib&®na, vastavat tahekaarti omavad
lapsed seavad endid vastavalt sGnale digesse ritta.

[l variant: lapsed ise nimetavad s6nu, vastahern@rgiga lapsed moodustavad Uksteise
korval seistes sonu.

IV variant: Opetaja nimetab lause, lapsed moodastaelle. Nait. : MARI

SOOB vms.

,OIGE VOI VALE*

Eesmark: haalikute olemasolu ja pikkuse méaaratlersimas

Vahendid: punased ja rohelised kettad

Mangu kaik: Eelnevalt lepitakse kokku, missugunélikgpeab selles sdnas esinema,
seejarel dpetaja hadlib sdna. Kui lapsed kuulentudah&alikut sénas, tdéstavad nad
rohelise ketta, kui ei, siis punase ketta.

Samamoodi toimitakse h&aliku pikkuse maaratlemisallaps kuuleb pikka haalikut,

annab marku rohelise kettaga, kui on tegemist Bgekhaalikuga, annab laps marku punase
kettaga

UTLE LAUSE*
Eesmark: lause mdiste kinnitamine
Vahendid: pall
Mangu kaik:
1. Viskan lapsele palli ja ttlen nimisbna, laps lisagpusdna ja viskab mulle tagasi.
Viskan palli , Gtlen nimisdna, laps lisab omadussfanviskab tagasi

MIDA MOMMI JA TA SOBRAD SOOVAD".

Eesmark: Luhikeste ja lihtsate sdnade kokkulugemieadmiste kinnistamine loomade
toidulauast.

Vahendid: vaikesed pildid “m&mmi tahemangu tegelgat pabertaldrikud ja sedelid, kuhu
on kirjutatud toitude nimed, mida need loomad sdlokik sedelid on tagurpidi laual. Iga
mangija valib endale Uhe tegelase ja taldriku. lkordoda voetakse laualt sedeleid. Kui
mangija saab sedeli toidu nimega, mida tema loaib,g@aneb ta selle oma taldrikule. Vale
toiduga sedeli asetab lauale tagasi. Kes esimds@ateoma taldrikule neli toitu, on voitja.
Mang tehakse koos lastega, et Uhiselt arutadakjeukleppida, missugust toitu keegi loom
sS6ob.

LEELO- LEEVIKE — TERA, SEEME, MARI, USSIKE

JANESE- JUTA — ROHI, HEIN, KAPSAS jne.



REBASE- REINU SUNNIPAEV”.

Eesmark: R- haaliku tapne ja selge haaldamine s&dsialiku kuulmine ja asukoha
maaramine sonas.

Mangu kaik:

Lapsed istuvad vaibal ringis. Nende keskel istubaRe-Rein. Opetaja tutvustab Rebase-
Reinu, kes vaga armastab oma nime, kuna see algab Ralle meeldivad uldse kdik
porisevad asjad ja sOnad. Tana on tal sinnipaesddalepivad kokku, kui vanaks ta saab.
Rebase-Rein vaga ootas endale lapsi killa. Vaadasikla ta meile lauale on vélunud!
Lapsed ulatavad kaed ette, sbrmed vastamisi jagsadpilespoole. Koos loetletakse
“stinnipaevatoite”, mille nimedes esineb R haalik.&ga meil on Rebase-reinule ka
kingitused kaasas. Kordamooda ulatatakse talleikiagd” ja 6eldakse, mis need on.
Kindlasti peab sbnades esinema R- haalik. Siinpiuéeksid lapsed 6elda, kus nad R-i
kuulevad, kas sdna algul, 16pus vdi sees. Stinngkgpus mangitakse laste soovil ménda
ringmangu. Samal p&himdttel voib mangida ka teisgelaste sinnipaeva sobivate
haalikutega

LAHEME REISILE KOOS KARUONU MADISEGA” — haalikuks alitakse U vdi moni

muu haalik. Kaasa vietakse suur seljakott, kulmnakse (nimetatakse) reisil
vajaminevaid “asju”, mille nimedes kuuleme vastabdglikut. Seljakott pakitud, asutakse
teele. Reisitakse vastavalt laste fantaasiale gandpussiga, lennukiga, laevaga, jalgsi.
Valitakse ka koht kuhu reisitakse. Igas erinevasakovbetakse kotist valja ese, hddldadake
selle nimetus,

“kirjeldadakse otstarvet

“MOMMI POOD”.

Eesmark: Luhikeste ja lihtsate sdnade kokkulugemiende kirjutamine Vahendid:
poemanguks kaubad: raamatud, puuviljade mulaagldjnmdud jne

Mangu kaik: Opetaja abiga kirjutatakse kaupadeteetised. Eraldi laual on sedelid
kaupade nimetustega. Laps valib endale sedeli,del ja l1aheb ostab sellele vastava
kauba(l66b vastavalt kauba hinnale mudja kaelesplak

MOMMI JA TA SOPRADE TEGEVUSED".

Eesmargid:lintsamate tegusdnade kokkulugeminerjat&mine.

Iga laps métleb ihe tegusdna ja kirjutab sellelded®petaja kontrollib ja vajadusel
abistab.

1.1ga laps kirjeldab seda tegevust, mille ta padenérkis. Teised arvavad ara. Kes
esimesena 0Oigesti arvab, saab selle sedeli endale.

2. variant. Koik sedelid on tagurpidi laual. Kord&dda votavad lapsed sedeleid, loevad
vaikselt sdna ja hakkavad seda tegevust teistgdddama. Kes &ra arvab, saab sedeli.
Méangu |6pus vaadatakse, kes on parim tegevustevajaa

“VIKTORIIN MOMMIST JA TA SOPRADEST”

Eesmark: loomanimede Glesmarkimine suurte joonistiga. Teadmiste kinnistamine
metsloomadest

Opetaja nimetab lapse nime, kes valib endale [s&rkdige enne annab dpetaja



valimisdiguse neile, kes on lugemises veidi nOrgénga paar saab paberi ja pliiatsi.
Viktoriini kiisimused vdivad olla jargmised:

1. Kes on koige aeglasem M6mmi s6ber? TIGU

2. Kes laulab koéige ilusamini? LEEVIKE

3.Mis on Janku-Janeki lemmikpill?VIIUL jne.

Viktoriini vastuste lugemisel ei loeta kirjaviguaid Gigeid vastuseid. Tahtis on, et tekiks
huvi ja soov sdnu kirja panna.

LINDUDE ORKESTER”

Eesmark: Haalikute dige haaldamine, ritmiline hadlithe

Vahendid: ratmipillid

Méangu kéik: Leelo- Leevike on orkestri juht. Lapsedivad endile ratmipillid Leelo
Leevike Utleb haaliku, lapsed haalivad seda jadddnitmi :vaikselt, valjult, Kiiresti,
aeglaselt

Lisan juurde ka tegevuskava, mille koostasin raanta ,Mommi
tahemang“ juurde

SEPTEMBER

| nadal
| tegevus: raamatu ,Mdmmi tAhemang" tutvustus

1. Vaatleme kaanepilti: raamatu tutvustus
Vaatleme pilte raamatus: tegelaste nimetamine

2. Opetaja selgitus: ,Nende tegelastega kohtute nikiidja nemad aitavad teil lugema ja kirjutama
Oppida. Samuti muutute teie nendeks tegelasteksga mangime Mdmmide pere mangu.

Tanased kdige tdhtsamad tegelased on Mdokhanja MGmmi- Mari - nemad alustavad tAheméargug
M&mmi-Mai ja MGmmi-Mari on kaks tidrukut kes tun@eljuba téhti. (Selgitame koos 2 tudrukut
kes jaavad mangima karutidrukuid )

Neil on kotike, kus on peidus tahed jd n#tlevad kellele neid tahti jagada.
(Tudrukutel on kotike, kus on tdhed, mida saab&aplutada ja Umbrikud vaikeste tdhtedega liikuva
aabitsa tarbeks.)

Tahekaardil on tahed: naiteks I, II; A, AA jne
3. Lapsed nim. tegelasi, iseloomustavad neid éeldexdassénu

Il tegevus: tegelastega tutvumine, mdisted: s@nesd



1. Vaadeldakse pilte raamatutegelastest , lapsed aiveas on kes.

Koos arutatakse, kes on rilhmas nendele tegelastatased, kes tahab olla teatud rollis. Naiteks:
Karuisa- Madis - riihma kdige pikem poiss, Leel@\like - hasti hea laulja, Janese- Juta — tidruk,
kellele meeldib véaga tantsida jne.

M&mmi-Mai ja M&mmi- Mari vaatavad oma tahekoti sigwos uuritakse kdiki tahti.

M@disted: sbna, lause.

Lapsed Utlevad sdnu ja lisades tegusdna moodukt#vaaid lauseid, laiendades neid vastavalt
Opetaja kusimusele. Jadnese-Juta tantsib, Leeloltetaulab jne.

SEPTEMBER

Il nadal

| tegevus: i haalik , taishaaliku mdiste

1. Opetaja jutustab loo ,Karutaat‘-lk.23-25 (8petajtuptus koos illustratsioonide vaatamisega)

Tahvlile ilmub Karutaadi pilt: 6petaja jutuke kamatist. Lapsed naevad Karutaati kiiktoolis istumas,
ta on nii tBsine. Mida teeme, et karutaat naer&t&Rt naerab: ih — ii. M&mmi-Mai ja M&mmi-Mari
kingivad selle téhe karutaadile.

Haalikuharjutus I-hdalikule: naeru imiteerimineju#i|l vaikselt, erineva tooniga.

| on taishaalik: me hdédldame seda haalikut avatuda, tie hddlega. Me leiame neid edaspidi veel.
Taishaalikuid on 9.

Mul on tahvli serval punane tasku, kogume téiskéaédlisinna, mul on ka sinine tasku ja roheline
tasku. Edaspidi vaatame missugused tdahed me parmamdesse taskutesse.

Lavastusmang: Karutaadi |

Opetaja annab tahekoti karutiidrukute kétte ja pakibvalida vélja laste seast Karutaadi, kellele
antakse | (Karutaadi jaoks on olemas kiiktool, faukiigub, Karutaat teeb lastega méangu: jagatakse
I-téht )

Lapsed moodustavad lauseid.

Oppemang:, Utle lause” .

Il tegevus: tdhemark |

1. Magnettahvlile iimuvad Mdmmi- Mai ja MGmmi- Mari jldarutaat.
Mis tédhe sai Karutaat? Miks?
2. Mangime koos I-tdhe mangu.(Karulapsed armastavgd m@ngida.)
Laps saab pildi esemega ja punase ja rohelise Kngeseme nimetuses on |, siis t8stab rohelise
ringi , kui ei, siis punase.
3. Koike mida me utleme, st. hddldame, saame ka p@ma. Kirjutame tahe | 6hus.
Tahe | kirjutamine vaiksele tahvlile.( markkriahvlilapid
SEPTEMBER
Il nadal

| tegevus: | haalik, kaashaaliku mdiste

1.

N

o0k

MOmmi tdhemangu“ raamatust lugu ,Leelo- Leevikepéfaja jutustus koos illustratsioonide
vaatamisega.) Tahvlile ilmuvad tuttavad tegelas@tutidrukud ja Karutaat: tuletatakse meelde i-
haalikut ja tahte

Opetaja jutustab loo jargmise tahe jagamisestoBde

Tahvlile ilmub Leelo- Leevike

Haalikuharjutus I- haalikule. Kus on meie keeletggtle haaliku haaldamisel? Nuud proovime uuesti
. Seda haalikut hdaldasime lahtise suuga, sedaigiidalik. L on kaashaalik, vaatame kuhu lahele sell

haaldamisel keeletipp. Kaashaalik kaib tdishdabkugaasas ja siis saab temast s6na. Nait.: LI.
Kaashéaalikud asetame rohelisse tasku

Valime uue tegelase : Leelo-Leevikese.

Oppemang: ,Lindude orkester.” .

Laps métleb sdna, haalib:



I- haalik sdna alguses
I- haalik sdna sees
I- haalik sdna 1dpus

Il tegevus: tdhemark L

1. Aheljutustamine: Leelo-leevikese lugu.

2. Karutudrukud koos Leelo-Leevikesega jagavad lagtdlemargid, kdik panevad L-tédhed liikuvasse
aabitsasse.

3. Laps laob sdna LI. Nii laulab Leelo-Leevike

4. Ulesanne: laps varvib linnu , tee linnule jaladij@tiarjutus)

5. Laps kirjutab sdna LI vaikesele tahvlile

SEPTEMBER

IV nadal
| tegevus: t haalik, d haalik, sulghdaliku mdigtefev ja nérk sulghaalik)

1. Lugu ,Tigu-Tiit" [k.62-67(0p. jutustus koos illusitsioonide vaatamisega)
Magnettahvlile iimuvad Mémmi- Mari, M6mmi-Mai, Kataat, Leelo- Leevike ja neile lisandub
Tigu-Tiit.
Opetaja jutustab loo Tigu — Tiidust, tahvlile ilmplt.
Kisimused uue tegelase kohta.
Uus tegelane Tigu-Tiit tutvustab ennast: laps,kaedgastab Tigu-Tiitu iseloomustab lihidalt ennast.
Laps esitab kiisimuse tegelase kohta. Haalikuhagdtt haalikuga ja d haalikuga. Need haalikud on
ka kaashaalikud, aga nende haalikute hadldamiseinpa suu kinni ja puhume plaksuga lahti: need
on sulghaalikud. Need asetame rohelisse taskussebkn tugev, kumb nérk haalik?
6. Laps otsib sdnu t haalikuga, d haalikuga, haadid n
haalik sbna alguses
haalik sbna sees
haalik séna 16pus
Il tegevus: tdhemargid T, D

agrown

=

Tuletame meelde lugu Tigu-Tiidust.

Jagame vélja dpitud tahekaardid: I, L, T

Tigu —Tiit, MGmmi-Mai ja MGmmi-Mari jagavad k&ikide T-tahe likuvasse aabitsasse.
Haali 6pitud haalikud: I, L

Lao kordamiseks s6na LI

Lao uus s6na Tl ja DI

Lao sBnad : lill, till

. Kirjuta séna vaiksele tahvlile: lill, till

OKTOOBER

NogorwN

| nadal
| tegevus: h haalik , haalikute arv sdnas
Lugu ,Karumemm® Ik, 20-22

1. Magnettahvlile ilmuvad M&dmmi-Mai, Mdmmi- Mari, Karaat, Leelo-Leevike, Tigu-Tiit ja uus
tegelane Karumemm. Opetaja jutustus ,Karumemm2(k22
Valitakse uus tegelane laste hulgast. Tao@elstab ennast, lapsed kisivad tema kohta k&gim
kaela saab endale tdhekaardi.
2. Leia sbnu, haali:
h - haalik sbna alguses
h — haalik sdna sees
h - haalik séna I6pus
Missugust varvi taskusse asetame tdhemargi H
3. ,Karumemm* Utleb sénu. Lapsed maaravad sdnade-aamnavad nappudega marku.



Il tegevus: tdhemark H

1. Tuletame meelde loo Karumemmest. Jagame valjavadt@ahemargid: I, L T ja uue H.
2. Tegelaste luhike tutvustus.
3. Kirjaharjutus h — haalikule: karuema tool. Missuegse taskusse asetame H
Karumemm koos karutiidrukutega jagavadild tAhed. Lapsed asetavad need liikuvasse seedsie
4. Lao sbnad: HI, HIIL
5. Kirjuta sénad: HI, HIIL

OKTOOBER

Il nadal
| tegevus: e haalik
Lugu ,Karuema Kati“ [k. 9-11

1. Magnettahvlile ilmuvad tuttavad tegelased ja niiddiss tegelane Karuema. Opetaja tutvustab lugu,
uut tegelast

2. Loendatakse tegelased

Uus tegelane raagib niid endast, taifatakse kiisimusi.

3. Haalikuharjutused e- haalikule. Naitan tahemarkijutame 6hus tahe. Missugusesse Umbrikusse
laheb E ?

4. Maara haaliku asukoht:: alguses, sbna sees, 16pus

5. Haalikuméang: Haalikupered

Il tegevus: tdhemark E

1. Karutldrukud jagavad tuttavad tahemargid tegeladtatla ja ka uuele tegelasele. Kirjutame 6hus E
kirjamarki

2. Uus mang: Trikimasin. Uhes rivis seisavad tuttatepblased tahemarkidega. Kelle peale dpetaja
osutab, hippavad ette ja moodustavad s6nu: LHITIEI, LILL, HIIL, DEA,

3. Karuema koos karutiidrukutega jagavad E téhed kikse aabitsasse Lao liikuvas aabitsas: TEE,
ELU

4. Lao s6nu olemasolevate tahtedega liikuvas aabitsas

5. Kirjuta séna : TEE, ELU- analtusi: pikk, lihike&tié

OKTOOBER

Il nadal
| tegevus: a - haalik ja a - haalik

1. Opetaja jutustab loo Lugu ,Karulapsed“ ja ,MairikaMatreia, Magra-Jirgen ja Kagu - Greete"
osaliselt
Magnettahvlile iimuvad tegelased, jaotatatesla tahekaardid.

2. Mdmmi-Mai vGtab endale A Méagra Jurgen saab A

3. Haalikuharjutused a - haalikule ja & — haalikulah@markide naitamine Missugusesse Umbrikusse
lahevad A ja A

4. Leia sonu, haali:
a - haalik , a - haalik séna alguses,
a — haalik, & - haalik sbna sees



5.

a - haalik , a - haalik séna I6pus
Haalikumang: , Tunne haalikuid“

Il tegevus: Tahemargid A ja A

1. Mang ,Trikimasin“
2. Moodustame sdnu: Lapsed tdhekaartitega tulevadletts moodustame sénu :Al, El, TA, LEA,
HEA, AHI, LIHA TADI, Al jne.
Mitut haélikut kuuled?
3. Karutidrukud jagavad lastele A-tdhed liikuvassdtaabse
4. Lao sbnad liikuvasse aabitsasse: ASI, TADI, Al
5. Kirjuta sBnad oma tahvlile: ASI, TADI
OKTOOBER
IV nadal

| tegevus: v haalik ,h&aalikute arv sénas

1.

Lugu ,Janku —Janek" Ik.74-80 (Opetaja jutustus)
Uus tegelane tutvustab ennast, kiisimusedasgel

kohta.

Haalikuharjutus v — haalikule. Haaliku markimineheéga. Joonistame tahe 6hus. Missugusesse
Umbrikusse laheb V

Leia v — haalikuga s6nu: v - haalik sdna algusesialik sdna sees, v - haalik séna I16pus
Oppemang: “Mitu haalikut sa kuuled sdnas?.

Il tegevus: tdhemark V

1. Mang Trukimasin
Soénade kirjutamine:* VAI, AHI, LAI, VALI, TALV, VAAL, VALL jne.
2. Janku- Janek koos karuttdrukutega jagavad V-tdhendsse aabitsasse
3. Laos sbnad : VALU, TALV
4. Kirjuta sdnad: VALU, TALV
NOVEMBER
| nadal

| tegevus: m - haalik
Lugu ,M8mmi-Partel“ 1k.38-41

1.

5.

Magnettahvlile ilmuvad tegelased: Mommi-Mai, MdmrMari, Karuema Kati, Karumemm,
Karutaat, Leelo-Leevike, , Janese- Juta, Tigu Karuonu- Mati, Janku-Janek, Magra- Jirgen ja
uus tegelane Mdmmi- Partel. Opetaja jutustab loorvhd— Partlist

M&mmi — Partel saab kaela tdhekaarti, tutvustalasinifesitatakse kiisimusi tema kohta)
Haalikuharjutus M —héaélikule. Haaliku markimine eg@la .Missugusesse Umbrikusse asetame M. M:
kaashaalik

Leia sdnad:

m - haalik séna alguses

m — haalik séna sees

m - haalik séna I6pus

Oppemang: ,Oige vdi vale* (Bpetaja nim. sdna, lag@siratleb kas sdnas on m — haalik véi mitte)

Il tegevus: tdhemark M



1. Didaktiline mang: Trikimasin
Moodustatakse sonu: MATI, EMA, TAIM
2. Kaoik tegelased dpitud tahemargid kaelas tulevadnaibtte
3. M&mmi —Partel koos karutlidrukutega jagavad laiak-tihed
4. Lao sbnad liikuvasse aabitsasse:
5. Joonista muster M&mmi- Partli mitsile (M téahed)
6. Kirjuta s6na oma tahvlile: MATI, EMA
NOVEMBER
Il nadal

| tegevus: n haalik, haaliku asukoha maaraminegaegarvud)

1.
2.
3

Lugu , Janese — Juta“ k.42 — 44. Luhike jutustpstajalt

Omadussfnade leidmine Janese- Juta kohta

Haalikuharjutus n — haalikule. Missugusesse Uimlskuasetame tdhemargi, millega tédhistame antud
haalikut.

Mééra haaliku asukoht

n - haalik sbna alguses

n — haalik séna sees

n - haalik séna I6pus

Haalikumang: ,Maara mitmes selles sdnas on n-haé|érgarvud, haaliku eristamine sdnas)

Il tegevus: tdhemark N

1.

M&mmi tdhemangu tegelased tulevad riihma ette

Méng :Trikimasin

2. Sdnad: NIIT, NIMI, VANN
3. Janese- Juta koos karutiidrukutega jagab laigdihget likuvasse aabitsasse
4. Sdnade ladumine lilkkuvasse aabitsasse: NIIT, NNANN
5. Kirjaharjutus N—tahe harjutamiseks : Janku- Juddilee satsid NNNNNNN
NOVEMBER
Il nadal

| tegevus: k - haalik
Lugu ,, Janku—Janku* Ik. 30-32

1.

ok ow

Magnettahvlile asetatakse jarjest tegelasi. Lapsetab, kirjeldab ja loendab neid. Lisandub uus
tegelane Janku- Janku

Dialoog Karutiidrukute ja Janku- Janku vahel

Haalikuharjutus k — haalikule. Haaliku markiminehéga, joonistame téahe Ohus. Missugusesse
Umbrikusse asetame K.? M: sulghaalik

Maara haaliku asukoht: k - haalik s6na algusesh#éalik sdna sees, k - haalik sdna 16pus

Vaata pilti, haali, tdmba Umber ring esemateleanilbn k

Haalikumang: ,K-haalik sdna alguses”

Tegelased vahetavad tahekaarte, laps ltleb sdaalgaib tema téhekaardil asetseva tahega.

Il tegevus: tdhemark K, haaliku erinevad pikkused

pPwNpe

Janku—-Janku koos karutidrukutega jagavad K-tdhed

Méng tegelastega , Trilkimasin®

Moodustatakse sdnad: KUKK, KOKK, KOOK, KELL, KEEK]|IK
Trukimasinas moodustatud sdnade ladumine liikuvaabésasse

Sonade moodustamine: KOOK, KOKK
5.

Kirjuta sdna vaikesele tahvlile: KOOK, KOKK



NOVEMBER

IV nadal
| tegevus: | - haalik
Lugu ,M6mmi-Beebi" Ik.26-29 dpetaja jutustus

1. M&mmi tdhemangu tegelaste nimetamine, kirjeldamoendamine
Uue tegelase tutvustamine: lugu M&mmi-Beebist
M&mmi-Beebi valimine
2. Haalikuharjutus j- haalikule. Haaliku markimine ¢édfa. Missugusesse taskusse asetame J
3. Leia sBnaja maara j- haaliku asukoht
j - haalik sdna alguses
j — haalik sna sees
j - haalik séna I16pus
4. Oppemaéang: ,Volupdll“ vt. lisast

Il tegevus: tdhemark J

1. Valitud tegelastega mang , Trikimasin“
2. Soénade moodustamine, pika ja liihikese tdhe méasmate JAA, JANKU, MALE, MALLE, KANN.
3. Tahtede jagamine
4. Lao sdna likuvasse aabitsasse: JANKU
5. Kirjuta sdna vaikesele tahvlile: JANKU
DETSEMBER
| nadal

| tegevus : p — haalik ja b - haalik , ndrk jagugulghaalik
Lugu ,Hirve - Hilla“ Ik.51-56

1. Magnettahvlile iimuvad tegelased-lapsed nimetajeadirjeldavad neid. (omadussénad )

2. Uus tegelane: Hirve — Hilla

3. Opetaja jutustus Hirve - Hillast

4. Valitakse laste seast uus tegelane, kes saab pedkapsed esitavad talle kiisimusi.

5. Hirve - Hilla tutvustab ennast

6. M&mmi-Mari annab M8mmi- Maile B, kuna temal on Agae on véga tahtis siis Mai saab B, ka see
on tahtis taht.

7. Haalikuharjutus koos sdrmeharjutusega p - haalikulb — haalikule. Kumb on ndrk, kumb tugev

sulghaalik? Haalikute markimine tahtedega, joonmstaahed Ghus.
8. Oppemang: “Talverddmud* vt. lisast

Il tegevus: tdhemargid P ja B,

Valitakse tegelased: mang ,Trikimasin“
Moodustatakse sonu: PALL- BALL, LEIB - LEPP
Hirve-Hilla jagab téhed liikuvasse aabitsasse
S6nade ladumine: PALL- BALL

S6nade kirjutamine véiksele tahvlile.

okrwnPE

Detsembri Ill ja IV nadalal ja jaanuari | ja Il réldl kordasime eelnevat kuna lasteaias vahe |gmgiugl,
aastavahetus)



JAANUAR

Il nadal
| tegevus: r - haalik
Lugu ,Rebase-Riho ja Rebase-Rein*

1. Opetaja jutustus Rebase-Rihost
Uue tegelase valimine: laste kiisimuseolRe-Rihole
2. M: taishaalik, kaashaalik, sulghaalik
3. Haalikuharjutus r — haalikule. Haaliku markiminehdéga, joonistame tdhe dhus. Missugusesse
taskusse asetame R.
4. R haalikuga sdnade otsimine, asukoha maaratlemine
r - haalik séna alguses
r - haalik sdna sees
r - haalik séna 16pus
Haalikumang labivbetud haalikute kordamiseks.
Oppemang;* Kujud*- vt. lisast

oo

Il tegevus: tdhemark R

1. Valime tegelased: mang ,Trikimasin“
Moodustame s6nu: RIHO, REIN, KARU, KAAR, NURR, TIRRe
2. Rebase-Riho jagab tdhed liikuvasse aabitsasse
3. Lao lause: REIN ON SIIN
4. Kirjuta lause vaikesele tahvlile: REIN ON SIIN

JAANUAR

IV nadal
| tegevus: u - haalik, O - haalik

1. Magnettahvlile iimuvad tegelased-lapsed nimetajeadirjeldavad neid.
(omadussénad )
2. Uus tegelane: Karuonu Mati ja raagitakse Ullatus{das— haalik)
3. Opetaja jutustus Karuonust
4. Valitakse laste seast uus tegelane, kes saab pedlapsed esitavad talle kiisimusi.
Tegelane Karuonu tutvustab ennast
5. Ha&alikuharjutus koos sdrmeharjutustega u - ha@ikal U — haélikule. Missugusesse taskusse me
asetame need tdhed? M: taishaalik kordamine
6. Oppemang: ,Lahme reisile koos karuonu Matiga“

Il tegevus: tahemargid U ja U,

1. Valitud tegelastega mang , Trikimasin“

Sonade moodustamine, pika ja lihikese tdhe magmate UNI, KUU, PUU, TULI, TULI, TUNN,
PURI

Tahtede jagamine

Lao sdna liikuvasse aabitsasse: UNI, ULE

Kirjuta vaiksele tahvlile: UNI, ULE

Powbd



VEEBRUAR

| nadal
| tegevus: o - haalik ja 6 - haalik

1. Magnettahvlile asetatakse jarjest tegelasi. Lapsmétavad, kirjeldavad ja loendavad neid.
Lisandub uus tegelane Hundi - Uno
2. Dialoog karuttdrukute ja Hundi - Uno vahel
Réa&gitakse 60st (6 — haalik)
3. Haalikuharjutus koos riitmiharjutustega o — haaékal — haalikule. Haalikute markimine tahega, jetai
téht dhus. Missugusesse taskusse asetad tahe O
4. Haaliku asukoha maaramine:
0 - haalik séna alguses
0 — haalik sbna sees
0 - haalik sbna I6pus
5. Vaata pilti, haali, ttmba Gmber ring esemateleesibbn o
Oppemaéng: “Vaheta tdhekaarte*( tegelased vahetzibvekaarte
kui saad kaela tahekaardi, pead Utlema selle higdik algava, [6ppeva sdna

Il tegevus: tahemargid O ja O

1. Valitud tegelastega mang , Trikimasin“

S6nade moodustamine, pika ja liihikese takiati@mine: ONN, ONU, OKS, 00, OOBIK
2. Tahtede jagamine

Lao lause: MUL ON ONN
3. Kirjuta lause tahvlile: MUL ON ONN

VEEBRUAR

Il nadal
| tegevus: haalik 6

1. Magnettahvlile asetatakse jarjest tegelasi. Laps®étavad, kirjeldavad ja loendavad neid.
Lisandub uus tegelane Mairika - Matreia
2. Dialoog Karutiidrukute ja Mairika - Matreia
vahel
3. Haalikuharjutus & — haalikule. Missugusesse imisskuasetame tahemargi O
4.Maéra haaliku asukoht maéaramine:
0 - haalik sbna alguses
0 — haalik sdna sees
0 - haalik sbna 16pus
5. Vaata pilti, haali, tdmba Gimber ring esemateleesithn &
Oppemang: ,Vaheta tahekaarte®

Il tegevus: tdhemark O

1. Valime tegelased: mang ,Trikimasin“
Moodustame sdnu: OUN, OIS, VOTI, MOOK
Mairika — Matreia jagab tahed liikuvasse aabitsass
Lao ja loe lause: MUL ON OUN
Kirjuta lause tahvlile: MUL ON OUN

PN



VEEBRUAR

Il nadal
| tegevus: g haalik

1. Magnettahvlile asetatakse jarjest tegelasi. Lapsmétavad, kirjeldavad ja loendavad neid.
Lisandub uus tegelane Karuisa Madis. Lapsed mivaet, kirjeldavad ja loendavad neid.
2. Dialoog Karutudrukute ja Karuisa Madise vahel
Haalikuharjutus g — haalikule. Missugusesse tagkoss asetame g - haaliku. M: ndrk sulghaalik.
3. Haaliku asukoha méaramine:
g - haalik séna alguses
g — haalik sdna sees
g - haalik sbna I6pus
4. Vaata pilti, haali, tdmba Umber ring esemateleasilbn g
Oppemang; ,Vaheta tahekaarte"

Il tegevus: tdhemark G

1. Md&mmi tdhemangu tegelased tulevad riihma ette
Méang :Trukimasin
Sodnad: GRILL, GENA, SIGA, VAGU, TIGU
2. Karuisa Madis koos karuttdrukutega jagab l&atéhed liikuvasse aabitsasse
3. Lao sbBna liikuvasse aabitsasse:
4. Kirjuta sdna tahvlile: GENA, SIGA

VEEBRUAR

IV nadal
| tegevus: s haalik

1. Tutvume uue tegelase Rebase Reinuga
Valime uue tegelase laste hulgast (tegelawedtab ennast, kiisimuste varal iseloomustab)
2. Haalikuharjutus s — haalikule .Haaliku markiminbdga. Missugusesse taskusse asetame S?
Leia sdnu ja maara nendes s - haalikkais
s - haalik sdna alguses
s — héaalik séna sees
s - haalik sdna |dpus
3. Oppemang: , Rong*

Il tegevus: tdhemark S

1. Valime tegelased: mang ,Trukimasin“
Moodustame s6nu: USS, SAl, SIIL
2. Rebase-Rein jagab tahed liikuvasse aabitsasse
3. Laome ja loeme lause: SUUR USS
Kirjutame lause tahvlile.
MARTS

| nadal
| tegevus: tegelemine kdikide haalikutega, haadikpikkus

=

Lavastusmang : MGmmide kool. Karuisa —Opetajaetbtegelased
Opilased. Suured tahekaardid, liikuvad aabitsa

Oppemang:* Pane ranits valmis*

Haalime sdnu, vastav tahemark hiippab ette

Pikk ja luhike haalik: Didaktiline harjutus” Kas $ikdi kaks Gihesugust tahte.” Mang lindiga
Pilt: lapsed Utlevad sdnu, kirjutavad kuuldud statavlile.

oo



Il tegevus: tegelemine kdikide tahemarkidega
Lavastusmang: Mémmide kool:
Kdik tegelased koos tahemarkidega tegevuses
1. Karuisa kirjad kéikidele tegelastele, mis sisaldhusesandeid.
Naiteks: otsi endale sdber, kes oskab hésti ta{tsldve — Hilla )vms

MARTS

Il nadal
| tegevus: lavastusméng , MGmmi-Mai stinnipaev*

Lavastusmang: MGmmi — Mai siinnipaev
1. Koik raamatutegelased valmistuvad stinnipaevaksigtavad kaardi, kirjutavad 6nnesoovi sisse
2. Oppemang: ,Kingitus sGbrale” muudetud variant kisast
MARTS
Il tegevus
1. Lavastusmang: ,M8mmide ja ta sGprade kool."
o Oppemang:,Pane ranits valmis* — vt. lisast ( teadmikoolitarvetest. )
Loe ja kirjuta sénu- koolitarbed
MARTS

Il nadal
| tegevus: kdikide haalikute, tAheméarkide kordamine

1. Oppemang : ,Lao pildi jargi“(muudetud variant, ksast)
2. Sdnade kirjutamine, lugemine (vaikesed sdnaladuaiissed)
3. Todleht: kasuta kahte s6na ja moodusta lause.dLjdleraas = lilled on vaasis, panen lilled vaasi)n

MARTS

Il tegevus: kdikide haalikute, tAheméarkide kordaenin
Lavastusmang: Mémmipere kool

1. tund: vBimlemine (valitud 6petaja loeb Ulesandsid, lapsed taidavad neid: tdsta kded, kikita jne.
2. 1l tund: kirjutamine ( valitud dpetaja loeb lihtddauseid, lapsed laovad liikuvatesse aabitsatesse)

3. Il tund: lihtsate lausete lugemine (valitud Gpatdgpgab sedelid lihtsate lausetega lastele, lapsed
loevad)
MARTS
IV nadal

| tegevus: Lihtsate lausete lugemine

Lavastusmang: MGmmipere kool
4. | tund: vBimlemine (valitud Gpetaja loeb Ulesandeite: huppa uhel jalal 5 korda, kikita 3 korda;
Opetajad vahetuvad)
5. Il tund: kirjutamine ( valitud &petaja loeb lihtddauseid, lapsed laovad liikuvatesse aabitsatesse)



6. 1l tund: lihtsate lausete lugemine (valitud Spatggagab sedelid lihtsate lausetega lastele, lapsed
loevad)

Il tegevus
Lavastusmang: ,Metsa raamatukogu*

1. Lastele vaikesed raamatud: sees vaikesed jutukeséel , MOmmI tAhemangu“ tegelastest.( neli
luhikest lauset) lapsed loevad. Kellel lugeminetiféies, neile pikemad laused, teistele lihemad.

APRILL

| nadal
| tegevus
Lavastusmang: Médmmipere kool

1. [Itund : vBimlemine .Mang ,Puda kui tohib® vt. lista
2. 1l tund: kirjutamine: vaikeste lausete lugemindijgutamine
3. Il tund: lugemine: Lihtsate lausete lugemine dtialt( pildid ,M8mmi tdhemangu*“ tegelastega)

Il tegevus
Lavastusméang ,Mdmmipere matkal“: duetegevus

1. Oues lapsed orienteeruvad véikeste juhendite jargi.
Osutavad nooled, nende all kiri: astu 2 sammu edsei, vasakule, paremale.
Igas labitud noolega punktis saavad lapsed lihe Ta@peselt toimides jdutakse sihtpunkti, kus saadud
téhtedest laotakse lause. Oled tubli laps!

2. Oppemang:,Mis on kadunud® vt. lisast

APRILL

Il nadal
| tegevus: MGmmide kool

Valitakse ,0petajad” tegelaste seast
1. Itund: joonistamine( loe sdna ja joonista sGnalstav ese)
2. Il tund: arvutamine
Lao sbna ja Utle mitu haalikut on sbnas jaurtiithte on sénas
3. Il tund: kirjutamine
Kirjuta pildi alla lause: M8mmi s66b jne.

Il tegevus
Lavastusmang: Postiljon Hirve —Hilla toob kirjad

1. Situatsioonimang: postiljon. Hirve —Hilla postiljg®d .Mang: ,Kellele kirja saadad?“ (ametite
nimetused)
2. lga tegelane saab kirja Ulesandega. Laps loehdaltdilesande: nimeta nadalapdevad, mis paev on
téna jne.
APRILL

Il nadal
| tegevus
Lavastusméang: ,M8mmide kool*

Valitakse Gpetajad, toimuvad mangutunnid
1. ltund: kleepettd. Kleebi dige pilt ige lausarnde voi
sBna 6ige pildi juurde



2. Il tund: vdimlemine. ,Opetaja“(iiks tegelastest) Hoélesande ja lapsed taidavad selle, ,6petajad”
vahetuvad

3. Il tund: kirjutamine. ,Opetaja“ jagab véikeste miega sedelid, laps kirjutab puuduva sdna
likuvasse aabitsasse

Il tegevus
Lavastusmang: Mémmi-Mai liikluses

1. Jalutuskaigul loetakse imberkaudsete tanavate asinet

2. Tagasi lasteaias : Vihjemang: ,Mida tegi MGmmi- Malesti?"
Opetaja loeb vihjed MBmmi - Partli kditumisest liikes. Kui ta kaitus valesti, tdstavad lapsed
punase ringi kui 8igesti, siis rohelise ringi.
Nait: Mémmi-Partel lletab tanavat kollase tule .ajal

APRILL

IV nadal
| tegevus
Lavastusmang: Mémmide kool

| tund: lugemine: véikeste lausete lugemine pliEdt (erinevad pildiseeriad)
Il tund: joonistamine. loe lauseynista pilt

Il tegevus
Lavastusmang “S@nameister”.

1. ,M&mmi tahemangu* tegelastel kaelas tahekaardics tékielastest astub ette, utleb sdna, mis algab
tema kaelas oleva tahega ja vajalikud tahed tuléigele kohale.

2. Kirjuta kiri oma s@brale. Lapsed moodustavad pagrishadavad Uksteisele kirju.

3. Koos loetakse ja parandatakse vead

MAL
| nadal
| tegevus
M&mmide kool:
1. Itund: v8imlemine .Mang ,Pula kui tohib“
2. 1l tund: kirjutamine: sdnade ladumine sdnaalustele
3. Il tund: lugemine: Lihtsate lausete lugemine gitialt( pildid ,M&mmi tdhemangu“ tegelastega )

Il tegevus
Tegevus dues

1. Laps saab sedeli sBnaga, mille ta kirjutab liivale

2. Laps orienteerub siltide jargi, mis on riputatuduge okstele: mine otse, pddra paremale, ptora
vasakule, vaata Ules, viska korvi, pddra imbemr@rsu tagasi, 2 sammu edasi, hiippa Ule, rooma
alt, astu Ule, stopp!, jookse tammeni, jookse kiasaja I6pp.

Al
Il nadal
| tegevus

Lavastusmang: MGmmid matkal

1. Tegelased vabas looduses, otsitakse loodusebjekillest moodustatakse téahti ja sdnu (puu oksad,
vaikesed kivid, rohttaimede varred, kabid, )

2. Laps saab sedeli, millel loodusobjekti nimetaps otsib antud objekti loodusest Ules.



Il tegevus
Lavastusmang: M@mmide ja ta sdprade tahekooli liup

1. Tegelased kostuumides.

Méngud tahekaartidega:

.M0istata“

.Lisa puuduv taht*
2. Muusika saatel likumine, muusika seiskub, laps@ddustavad sénu
3. Kaoige I6puks moodustatakse lauseid:

Lahme kooli!

Hivasti, s6brad!

L&puks I8bus tahedisko.



